
 

Construction d’une base de données 
géographiques exhaustive à échelle fine sur 
l’occupation agricole du sol :  

le RPG complété. 

Partie 1 : Production de la couche géographique des 
parcelles susceptibles d’accueillir les surfaces agricoles 
hors RPG 
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Avant-propos et résumé  

 



 

1. Introduction  

 
2 https://www.theia-land.fr/ceslist/ces-occupation-des-sols/ 



 

2. Données   

2.1- Corine Land Cover 2018   

2.2- BD Parcellaire Express® 2020 V1 (IGN) 

2.3- BD TOPO® 2019 V3.0 (IGN) 

http://www.ign.fr/
https://land.copernicus.eu/pan-european/corine-land-cover
https://www.cesbio.cnrs.fr/
https://www.statistiques.developpement-durable.gouv.fr/sites/default/files/2018-12/clc-guide-d-utilisation-02_0.pdf
https://geoservices.ign.fr/documentation/diffusion/documentation-offre.html#bdparcellaire
https://geoservices.ign.fr/blog/2020/03/02/Accompagnement_deviation_et_appariement.html


 

2.4- BD CARTO® 2018 V3.3 (IGN) 

2.5- RPG 2015 à 2019 (IGN) 

2.6- Petite Région Agricole 

2.7- Table de passage (INSEE) 

2.8- OSO (CESBIO) 

 

https://geoservices.ign.fr/documentation/diffusion/documentation-offre.html#bdtopo
https://geoservices.ign.fr/documentation/diffusion/documentation-offre.html#bdcarto
https://geoservices.ign.fr/documentation/diffusion/documentation-offre.html#rpg
http://osr-cesbio.ups-tlse.fr/~oso/posts/2019-03-25-carte-s2-2018%20/


 

3. Principe général de la procédure 
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4. Parallélisation et mémoire RAM  

5. Librairies Python 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

6. Fonctions de nettoyage  

6.1 Nettoyage des géométries  

 

 

 

6.2 Nettoyage selon la forme  



 

Figure 2 - Nettoyage avec l’indice de Miller (< 0.015) 

6.3 Nettoyage selon la surface  

 



 

7. Préparation des Parcelles ODR 

Figure 3 - Premières étapes du processus de production des Parcelles ODR (Lot-et-Garonne-47) 

 



 

7.1 Préparation des données 

 

 

 

 

 

 

 



 

7.2 Construction du Masque 1 
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7.3 Différence Parcelles - RPG (Parcelles 1) 

 

 

 

7.4 Différence Parcelles 1 – Masque 1 (Parcelles 2) 

 

 

 

7.5- Construction du Masque 2 (Parcelles bâties) 

 



 

 

 

7.6 Différence Parcelles 2 - Masque 2 (Parcelles 3)  

 

 

 

7.7 Intersection avec CLC (Parcelles 4) 

 

7.8 Traitement des Vignes, Vergers (Parcelles 5) 

 

 

 

7.9- Traitement des Serres Agricoles (Parcelles 6) 



 

 

 

 

 

7.10 Multi polygones vers polygones (Parcelles 7) 

7.11 Jointure avec les Communes PRA 

7.12 Finalisation des Parcelles ODR 

 

((surffinale > 1500) & ((surfm2/ surfinitm2)>0.4) & ((surfm2/ surfinitm2) <0.8)) or ((surffinale>100) 
& ((surfm2/ surfinitm2)>0.7)) 

 
Avec : 

- « surfinitm2 » : surface initiale de la parcelle en m². 
- « surfm2 » : surface de la parcelle en m² après le découpage des masques (RPG, 

végétation, surface bâtie...) mais avant la séparation des polygones (multi polygones vers 
polygones). 

- « surffinale » : surface finale en m² de chaque polygone. 
 

Par ailleurs, cette fonction conserve tous les « morceaux » de serres, vignes ou vergers (qui peuvent 
être de petites dimensions) dès lors qu’ils font plus de 50 m² (contre 100 m² pour les autres) : 
 
(NATURE=='Verger')&(surffinale>50)|(NATURE=='Vigne')&(surffinale>50)|(NATURE=='Bananeraie')

&(surffinale>50)|(NATURE=='Canne à sucre')&(surffinale>50)|(NATURE=='Rizière')&(surffinale> 
50)| (NATURE =='Houblonnière')&(surffinale > 50)] 



 

 
 

 

 

 

Figure 4 - Parcelles ODR détectés dans le Lot-et-Garonne (47) et table attributaire associée 



 

7.13 Calcul des statistiques zonales OSO 

Figure 5 - Parcelles ODR (délimitées en rouge) superposées aux pixels OSO 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figure 6 - Champs correspondants aux statistiques zonales OSO ajoutés à la table attributaire des 
Parcelles ODR 



 

7.14 Calcul des statistiques zonales liées à l’altitude 
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Figure 7 - Rose des vents – Correspondance orientation / angle 

 



 

8. Conclusion  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

9. Conclusion sur la phase 1 « identification des parcelles agricoles 
hors RPG » et perspectives 
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10. Annexe - Notions de cadastre et de parcellaire agricole 

 

3 cadastre.gouv.fr 
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